

OPIS OBIEKTÓW



kolorem czerwonym oznaczono parametry jawnie zmienne (nie zapisywane w pliku),

kolorem ciemnoczerwonym - parametry które mogą być stałe lub zmienne



WorldObject



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�unikalny numer identyfikacyjny���BelongTo�BN�0�UIN informujący o przynależności do struktury wyższego rzędu���HideFlag�HF�0�Stopień wizualizacji obiektu���������



GridRelatedObject (dziedziczy cechy WorldObject)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�UIN obiektu z którym związany jest ten obiekt��� OffsetX, OffsetY�LGx LGy�0�numer oczka siatki  w/m którego liczy się położenie obiektu�

Location�� CellPosX, CellPosY�LRx, LRy�-�położenie obiektu w/m oczka siatki��� Attitude�Att�-�wysokość obiektu n.p.m.���

ConnectedPoint (dziedziczy cechy GridRelatedObject)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN,BelongTo, HideFlag�UIN, BN, HF��jak WorldObject���Bounded�Bwt��jak WorldObject���Location:

 OffsetX,OffsetY,

 CellPosX, CellPosY,

 Attitude�

LGx, LGy, LRx, LRy, Att��jak GridRelatedObject���ConnectedTo[1..4]�CT1, CT2, CT3, CT4�0�UIN obiektów połączonych�Connection�Table��





TransportTrack  (dziedziczy cechy ConnectedPoint) - odcinek transportowy





Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject�np. linia kol., stacja��HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�GridRelatedObject�np. semafor,

wskaźnik�� OffsetX, OffsetY�LGx LGy�0�GridRelatedObject�Location typu�� CellPosX, CellPosY�LRx, LRy�-�GridRelatedObject�GridCoordinates�� Attitude�Att�-�GridRelatedObject���ConnectedTo[1..4]�CT1 CT2 

CT3 CT4�0�ConnectedPoint�Connection�Table��MaxSwitchPos�MSP�1�ilość możliwych stanów maski przejścia���PassMasks[1..4]�Mask1 Mask2 Mask3 Mask4�0�bajtowe maski dopuszczalnych przejść pomiędzy ConnectedTo���StatusFlag��1�wskaźnik bieżącej maski przejścia�np. stan zwrotnicy��LineShape:

 Radius 

 Len

 DeltaH

 PosX2, PosY2, �

R

L

Dh

LRx2 LRy2�

0

-

0

-�kształt odcinka:

promień (jeśli 0 to prosta),

długość,

różnica wysokości pocz. i kon.

współrzędne względne końca�LineDef







Coordinates��CategoryFlag�Cat�0�Rodzaj wektorowego obiektu komunikacyjno-tranportowego�0 - nic

1 - tory

2 - droga

4 - rzeka

8 - kabel

16- k.lin.

32, 64, 128  ��QualityFlag�Qua�255�Jakość odcinka�zależnie od programu��DamagePts�Dmg�1�Zużycie odcinka�zależnie od programu,

0: nigdy nie używany,��Width�W�1435�Szerokość [mm]���OccupancyFlag��0�flaga zajętości�0 - wolny

1 - kier. parz.

2 - kier. niep.��OccupancyNotify�ON�0�UIN obiektu do którego prze�kazywana jest inf. o zajętości�np. sygnalizacja��������

OrganizationalUnit (dziedziczy cechy WorldObject)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���OrganizationName�Oname� �tekst nazwy�w pliku zamiast spacji kreska_��

OrganizedArea (dziedziczy cechy OrganizationalUnit)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���OrganizationName�Oname� �OrganizationalUnit���CenterPoint:

GridX, GridY�

LGx LGy�

-�przybliżona lokalizacja centrum struktury organizacyjnej�GridIndex��Range�Range�-�zakres oddziaływania���������

TransportLoadPoint (dziedziczy cechy OrganizedArea)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject�na jakiej linii��HideFlag�HF�0�WorldObject���OrganizationName�Oname� �OrganizationalUnit���CenterPoint�LGx LGy�-�OrganizedArea���Range�Range�-�OrganizedArea���PassengersWaiting�PW1 PW2 PW3 PW4�0�ilość oczekujących pasażerów w 4 rożnych kategoriach���MaxPWCapacity�MPWC�0�maksymalna ilość oczekujących pasażerów�0 jeśli tylko ładownia   ��PassengersDemand�PD1 PD2 PD3 PD4�0�ilość pasażerów którzy mogą potencjalnie wysiąść���CargoWaiting�CW:� �towary oczekujące na załadowanie�lista defin.

przez użytk.��CargoDemand�CD:� �towary które potencjalnie mogą być rozładowane�w postaci:

nazwa=ilosc��MaxCWCapacity�MPWC�0�maksymalna ilość magaz. towar.����

TransportLine (dziedziczy cechy OrganizationalUnit)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���OrganizationName�Oname� �OrganizationalUnit�np. numer toru��EndPoints:

 EntryUIN

 FirstObjectUIN

 EntryLocation:

 GridX, GridY�LE1 

FO1

LGx1 LGy1

LE2

FO2

LGx2 LGy2�0

0

- -

0

0

- -�UIN połączenia końca linii z inną, 

UIN pierwszego elem. niższej hier., 

zgrubna lokalizacja końca linii



to samo dla drugiego końca�EndPoint�Table[2]��Length�L�-�całkowita długość���Hierarchy Flag�HF�0�Hierarchia obiektu organizacyjnego

(chyba dam do obiektu nadrzednego)�0- linia

1- odcinek linii��CategoryFlag�Cat��Rodzaj linii komunikacyjno -transportowej�patrz TransportTrack��LineFlag������OccupancyFlag�OF�0�flaga zajętości linii�znaczenie zależne od HF��QualityFlag�Qua�1�Oznacza rodzaj/przeznaczenie linii/toru zależnie od HierarchyFlag:

HF=0 (linia) 

Qua[bit]:

 1 drugorzędna/główna

 2 jedno/wielotorowa

 3 

HF=1 (odcinek linii lub tor stacyjny) 

Qua[bit]:

 1 dodatkowy/ zasadniczy

 2 komunikacyjny/postojowy

 3 dla pasażerskich

 4 dla towarowych

 5 ładunkowy

 5 odstawczy

 6 wyciągowy

 7 ochronny

��������

�

3DObject (dziedziczy cechy GridRelatedObject)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�GridRelatedObject���OffsetX, OffsetY�LGx LGy�0����CellPosX, CellPosY�LRx, LRy�-�GridRelatedObject�Location��Attitude�Att�-����Dim:

W, L, H�

W L H�

-�wymiary obrysu obiektu

(prostopadł. opisanego na nim)�Dimensions��Rot:

phi, psi, ksi�

phi psi ksi�

0 0 0�rotacje wokół osi Z, Y, X (Z skiero�wana do góry, X w kier. ruchu ob.)�Rotations��Use2DModel�M2D�0�wskaźniki struktur opisujących �w pliku��Use3DModel��-�modele 2D i 3D�opcja dla ��Model2DPath�M2DP� �nazwa pliku z mod. dla projekcji 2D�2D: UIN ��Model3DPath�M3DP�-�nazwa pliku z modelem 3D�albo Path��

TransportSign (dziedziczy cechy 3DModel)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject�na jakiej linii��HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�GridRelatedObject���Location��jak�GridRelatedObject���Dim, Rot��jak �3DObject���Use2DModel�M2D�-�3DObject�używane na schemacie stacji��Use3DModel��-�3DObject�używane do renderingu ��Model2DPath�M2DP�-�3DObject���Model3DPath�M3DP�-�3DObject���SignName�SignalN� �nazwa sygnału/znaku�np. W11��VelocityAllowed�VA�255�dopuszczalna prędkość za sygn.�w km/h��NextSignalVA�NSVA�255�dop. prędk. za następnym sygn.���ApplySignalTo�AST�0�maska bitowa ważności sygnalizatora (których pojazdów dotyczy).�porównywane bitowo z StatusFlag pojazdu��������

TransportSwitchableSignal (dziedziczy cechy TransportSign)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject�na jakiej linii��HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�GridRelatedObject�inf. zwrotna��Location��jak�GridRelatedObject���Dim, Rot��jak �3Dobject���Use2DModel�M2D�-�3Dobject�używane na schemacie stacji��Use3DModel��-�3DObject�używane do renderingu ��Model2DPath�M2DP�-�3Dobject���Model3DPath�M3DP�-�3Dobject���SignalName�SignalN� �TransportSign�np. ToA��RuleTable�RuleT�0�Wskaźnik tablicy uzależnień���VelocityAllowed�VA�255�TransportSign�w km/h��NextSignalVA�NSVA�255�TransportSign���ApplySignalTo�AST�0�jak w TransportSign ale

modyfikowana z zewnątrz.�p. StatusFlag pojazdu��StatusFlag��1�Nastawa sygnalizatora (wskaźnik dla RuleTable)�zmieniane po zmianie ApplySignalTo lub otrzymaniu inf. zwrotnej��������

�

MovableObject (dziedziczy cechy 3DObject)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�GridRelatedObject���OffsetX, OffsetY�LGx LGy�0����CellPosX, CellPosY�LRx, LRy�-�GridRelatedObject�Location��Attitude�Att�-����Dim: W, L, H�W L H�-�3DObject�Dimensions��Rot: phi, psi, ksi�phi psi ksi�0 0 0�3DObject�Rotations��Use2DModel�M2D�0�3DObject���Use3DModel��-�3DObject���Model2DPath�M2DP� �3DObject�opcja��Model3DPath�M3DP�-�3DObject���Trajectory:

 Location:

 OffsetX,OffsetY,

 CellPosX, CellPosY,

 Attitude

 PathShape:

  Radius,Len, DeltaH, 

  PivotPoint:

   PosX2, PosY2

 Tilt�



�



- -

- -

-



0 - 0



- -

0�Trajektoria ruchu obiektu. Dla obiektu związanego jednym stopniem swobody z obiektem TransportTrack dane te mogą być skopiowane. Dla obiektu o większej liczbie stopni swobody  dane te zmieniane są w sposób ciągły.�typ: Path��Velocity�Vel�0�prędkość w [m/s]���Acceleration�Acc�0�przyspieszenie  [m/s2]���LastUpdateTime��0�czas od ostatniego uaktualnienia Location oraz Rot���DeltaL�dLen�0�przyrost drogi dla danego toru ruchu���rest��0�resztówka przy przejściu do następnego toru ruchu���TotDCounter�TotD�0�licznik przebytych kilometrów���VehicleName�VName� �nazwa własna lub numer pojazdu ���Mass�M�100�masa  [kg]���CategoryFlag�Cat�0�kategoria obiektu tranportowego�patrz TranportTrack��DamagePts�Dmg�1�stopień uszkodzenia, powyżej 127 nie może kontynuować ruchu���DestructionEnergy�DestrE�100�energia destrukcji [kJ]�przy kolizji��������



tRansportStock (dziedziczy cechy MovableObject)





Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���Bounded�Bwt�0�GridRelatedObject���OffsetX, OffsetY�LGx LGy�0����CellPosX, CellPosY�LRx, LRy�-�GridRelatedObject�Location��Attitude�Att�-����Dim: W, L, H�W L H�-�3DObject�Dimensions��Rot: phi, psi, ksi�phi psi ksi�0 0 0�3DObject�Rotations��Use2DModel�M2D�0�3DObject���Use3DModel��-�3DObject���Model2DPath�M2DP� �3DObject�opcja��Model3DPath�M3DP�-�3DObject���Trajectory��jak�MovableObject�typ: Path��Velocity�Vel�0�MovableObject���Acceleration�Acc�0�MovableObject���LastUpdateTime��0�MovableObject���DeltaL�dLen�0�MovableObject���rest��0�MovableObject���TotDCounter�TotD�0�MovableObject���Mass�M�100�MovableObject�[kg]��CategoryFlag�Cat�0�MovableObject���DamagePts�Dmg�1�MovableObject���DestructionEnergy�DestrE�100�MovableObject�[kJ]��������VehicleName�VName� �nazwa własna lub numer pojazdu ���DerivedFromType�DFT�-�UIN struktury opisującej parametry techniczne�patrz: Transport�StockType��Controlled�Ced�0�UIN: kto lub co steruje�0 - automat��Controlling�Cng�0�UIN: gdzie jest przek. sterowanie�trakcja podw��Coupled[2]�CW1 CW2�0 0�UIN obiektów połączonych �typ Couplers��Power��0�moc chwilowa [W]���BrakeForce��0�chwilowa siła hamowania���DynamicBrake��0�chwilowa stała ham. dynamicznego ���StatusFlag�SF�1�1 - tabor, 2 - rozkładowy���Load�Load�0�ilość ładunku [t lub szt]�ujemny - szt.��LoadType�LoadType� �rodzaj ładunku (łańcuch znaków)���������

tRanportStockType (dziedziczy cechy OrganizationalUnit)



Nazwa parametrów�Identyf. parametrów�wart. default�Opis�Uwagi��UIN�UIN�-�WorldObject���BelongTo�BN�0�WorldObject���HideFlag�HF�0�WorldObject���OrganizationName�Oname� �OrganizationalUnit�tu: nazwa serii��CouplingSystem[2]:

HookK

HookMaxLen

HookMaxStr

HookEnergyDiss�

Hk1 Hk2

Hml1 Hml2

Hms1 Hms2

Hed1 Hed2�

0

0

0

0�własności sprzęgu:

stała sprężystości [N/m]

długość robocza (ścisk/rozc.)

wytrzymałość na zerwanie [N]

% pochłaniania energii�typ:

CouplerProperties��MaxPower�MaxP��moc maksymalna���MaxBrakeForce�MaxBF��maksymalna siła hamowania �[N]��MaxDynamicBrake�MaxDB��maksymalny wsp. ham. dynam.�[Ns/m]��FrictionForceFactor�FFF�50�siła tarcia [N/t]���DynamicFactor�DFF�0�siła tarcia zalezna od V [Ns/tm]���MaxLoad�ML�0�ładowność [t lub szt]�ujemne - szt��LoadAccepted�LoadA� �co można załadować�lista ��MinRadius�MinR�100�minimalny promień skrętu [m]���AxlesArrangement�Axle�-�układ osi�np. Bo'Bo'��PWDiameter�PWD�1�średnica kół napędnych [m]���������









�

stare założenia, nie czytać.



1. TABOR



1.1 Egzemplarz taboru:

1.1.1 Stale:

Link do opisu serii

Link do modelu 3D,

Link do jednostki macierzystej

tekst identyfikujacy egzemplarz

Link do opisu urzadzen zderzno-cieglowych

1.1.2 Zmienne:

Link do toru po ktorym jedzie,

link do poprzedzajacego i poprzedniego pojazdu,

link do pociagu w rozkladzie jazdy,

link do stacji przeznaczenia,

Polozenie X,Y,Z, katy x-x, y-y, z-z,

predkosc, przyspieszenie,

sila ciagnaca, sila pchajaca,

% odksztalcenia urzadzen cieglowo-zderznych

przednich i tylnych, flaga uszkodzenia pojazdu,

stan hamulca zasadniczego i pomocniczego,

stan pierwszego i drugiego nastawnika,

a w przypadku lokomotywy rozne parametry

w zaleznosci od modelu, np.

prad w elektrowozie, cisnienie w parowozie itp.

Flaga statusu {tabor czy pociag}



1.2 Opis serii

1.2.1 Stale:

Wymiary W, L, H,

Szerokosc toru, srednica kol napednych, uklad osi,

odleglosc miedzy osiami i czopami wozkow,

masa, max.predkosc konstr., max. moc,

ilosc polozen 1szego i 2go nastawnika,

linki do opisu serii dopuszcz. do sterowania krotnego,

ladownosc1, ladownosc2 (t lub jedn.),

dop. rodzaje ladunku (tekst ze slowami kluczowymi)



1.3 Opis urzadzen cieglowo-zderznych

1.3.1 Stale:

Maksymalna dlugosc odksztalcenia,

stala sprezystosci,

% tlumienia energii

wytrzymalosc na sily rozciagajace,

energia destrukcji.







2. INFRASTRUKTURA

2.1 Linia kolejowa

2.1.1 Stale:

Polozenie poczatku X,Y i konca X,Y

Odleglosc handl. miedzy poczatkiem i koncem,

Kategoria linii,

Przepustowosc,

Ilosc torow szlakowych,

Najwieksze pochylenie szlaku,

Najmniejszy promien luku,

linki do punktow zapowiadawczych na poczatku

i na koncu linii.

2.1.2 Zmienne:

Aktualne natezenie ruchu,

Flaga statusu (czy sprawna, czy tez sa wylaczenia z ruchu}



2.2 Tor szlakowy lub stacyjny:

2.2.1 Stale:

Polozenie poczatku X,Y i konca X,Y

linki do punktow:

zapowiadawczych w przypadku toru szlakowego

lub glowic stacyjnych w przypadku toru stacyjnego,

link do struktury nadrzednej (stacji lub linii)

Kategoria (przeznaczenie toru)

2.2.2 Zmienne:

Flaga statusu (zajetosc)



2.3 Odcinek toru

(tu miesci sie zarowno zwykly tor jak i rozjazdy}

2.3.1 Stale:

Polozenie poczatku X,Y,Z, nachylenie, polozenie konca X,Y*)

Promien luku, calkowita dlugosc odcinka, kat przechylki

tablica 4ro elementowa z linkami do sasiadujacych odcinkow toru,

tablica 4ro elementowa z mozliwymi maskami przejsc

ilosc dopuszczalnych masek przejsc (1..4)

link do struktury nadrzednej (tor stacyjny, szlakowy lub glowica stacji)

link do urzadzenia zwiazanego z torem,

link do odcinka przewodow trakcji elektrycznej.

Szerokosc toru,

Rodzaj ustroju torowego (podsypka, podklady, mocowanie, zebatka),

dopuszczalna predkosc szlakowa,

dopuszczalny nacisk osi.

Flaga wizualizacji **).

2.3.2 Zmienne:

Zajetosc toru (0/1)

Flaga statusu (przelacza maski przejscia)

Flaga zuzycia toru.



2.4 Odcinek przewodow elektrycznych

2.4.1 Stale:

Polozenie poczatku X,Y,Z, polozenie konca X,Y,Z,

grubosc przewodu, przewieszka przewodu,

Wysokosc mocowania przewodu gornego, bocznego i dolnego***)

Flaga przeznaczenia

(trakcja elektryczna, linia przesylowa, linia telefoniczna)

Czestotliwosc

Napiecie znamionowe

Rodzaj slupow,

Flaga wizualizacji.

2.4.2 Zmienne:

Napiecie aktualne.



2.5 Sygnalizator

2.5.1 Stale:

Tekst z nazwa,

Link do modelu 3D

Tabela mozliwych stanow:

 wiersz tabeli sklada sie z nazwy stanu,

 predkosci przy tym i przy nastepnym sygnalizatorze

oraz 4rech elementow warunkowych zloznych z

  linku do urzadzenia oraz wartosci Flagi statusu tego urzadzenia.

  (iloczyn logiczny tych rownosci zezwala na dany sygnal).

2.5.2 Zmienne:

Flaga statusu (wskazujaca na wiersz tabeli).



2.6 Posterunek zapowiadawczy

Tu musze jeszcze pomyslec...

Bedzie tu zaszyta logika odpowiedzalna za

ustawianie i zatwierdzanie przebiegow.

2.7 Posterunek eksploatacyjny

To tez w trakcie opracowywania -

ma tu byc lista urzadzen technicznych,

ladunki, cargo itp.





3. ROZKLAD JAZDY

Numer pociagu,

kategoria pociagu

link do serii lokomotywy

link do serii alternatywnej lokomotywy

link do opisu obiegu skladu

nominalna masa skladu

wymagany ciezar hamujacy

tabela skladajaca sie z wierszy:

link do stacji

predkosc szlakowa

godz. przyjazdu

godz odjazdu



4. OBIEG SKLADU

Tabela skladajaca sie z linkow do serii pojazdow

Tabela skladajaca sie z linkow do rozkladowych pociagow

---------------



*) stale opisujace polozenie toru wcale nie musza byc stale -

w przypadku gdy tor dowiazany jest do poruszajacego sie obiektu np.

obrotnicy, przesuwnicy, tranportera wask., promu itp.

**) 0 - wszystko rysowane automatycznie, 1, 2, 3 - brak podsypki, brak

szyn,

nic nie rysowane - zeby autor trasy mogl klasc wlasne tekstury (np. most

itp)

***) jesli Flaga przznaczenia=trakcja elektryczna wtedy

dolny przewod rysowany jest jako prosty, w przeciwnym razie

jako krzywa lancuchowa podobnie jak pozostale dwa.






